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Abstract

Mandarin idiom or in Mandarin language called cheng yu (/%€ 7%), has a very old historical
background along side with the history of Chinese civilization and the development of Mandarin language.
Mandarin idioms are usually formed of four characters which formed into one united idioms. The four
characters have a certain structure that should not be changed in order to avoid misdefine. Mandarin idiom
averagely has an interesting origins story, either from mythology or factual historical references, or even from
literary works from various dynasties in Chinese history. There are so many methods in learning Mandarin
idioms, however one of the simplest methods is by using technology. In building this Mandarin idiom dictionary
application, author use binary search methods for searching idiom. The technique used for collecting data is
literature study which includes scientific books, scientific journals, theses and e-books. The technique used for
analysing the system is object oriented which is Unified Modeling Language (UML). The technique used in
designing the application is PHP programming language using HTMLPad 2008. The conclusion of this research
is the Mandarin idiom dictionary application can be designed using binary search method and can be designed
using PHP programming language.
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Abstrak

Peribahasa Mandarin atau dalam bahasa Mandarin disebut cheng yu (#%i%), mempunyai sejarah yang
sangat tua seiring dengan sejarah peradaban Tiongkok dan perkembangan bahasa Mandarin. Peribahasa
Mandarin biasanya terbentuk dari empat karakter yang membentuk satu kesatuan peribahasa. Keempat karakter
tersebut mempunyai struktur tertentu yang tidak boleh diubah-ubah agar tidak menimbulkan kerancuan. Rata-
rata peribahasa Mandarin mempunyai asal usul cerita yang menarik, bisa dari mitologi atau acuan sejarah
faktual, bisa juga muncul dari hasil karya sastra dari berbagai dinasti dalam sejarah Tiongkok. Terdapat berbagai
cara untuk mempelajari peribahasa Mandarin, namun salah satu cara paling mudah adalah dengan memanfaatkan
teknologi. Dalam perancangan aplikasi kamus peribahasa Mandarin, metode yang digunakan dalam pencarian
peribahasa adalah dengan metode binary search. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah studi literatur
yang meliputi buku-buku ilmiah, jurnal ilmiah, skripsi dan e-book. Teknik analisis sistem yang digunakan adalah
teknik berorientasi objek dengan menggunakan teknik pemodelan Unified Modeling Language (UML). Teknik
perancangan aplikasi yang digunakan adalah menggunakan aplikasi HTMLPad 2008 serta bahasa pemrograman
PHP. Kesimpulan dari penelitian ini adalah aplikasi kamus peribahasa Mandarin dapat dirancang menggunakan
metode pencarian binary search serta dapat dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP.

Kata Kunci: Pencarian Binary, Kamus, Peribahasa, Mandarin, PHP.

1. PENDAHULUAN

Pada zaman sekarang, tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi merupakan salah satu kebutuhan dasar
oleh setiap manusia. Kebutuhan dasar yang dimaksud berupa kebutuhan informasi yang cepat dan tepat. Seiring
dengan berkembangnya zaman, teknologi tentu juga ikut berkembang.

Teknologi diciptakan dengan maksud meningkatkan kemudahan dan kenyamanan manusia dalam
melakukan aktivitas. Teknologi yang diciptakan dapat memberikan dampak positif maupun negatif bagi
manusia. Salah satu pemanfaatan teknologi yang positif adalah pemanfaatan teknologi pada bidang pendidikan.

Contoh pemanfaatan teknologi pada bidang pendidikan yaitu bidang pendidikan bahasa. Bahasa
menjadi kebutuhan mutlak bagi setiap manusia. Bahasa juga menjadi bagian yang sangat penting untuk
mendukung proses interaksi sosial. Dengan bahasa, manusia dapat melakukan suatu komunikasi dan kontrak
sosial. Ada beberapa bahasa yang sering digunakan dalam dunia internasional, misalnya bahasa Mandarin. Di era
sekarang, bahasa Mandarin sudah menjadi salah satu bahasa yang dipelajari dalam bidang pendidikan di
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Indonesia. Ada banyak materi yang dapat dipelajari dalam bahasa Mandarin, dari cara penulisan huruf kanji, cara
pelafalan kosakata Mandarin, maupun peribahasa yang digunakan.

Cara untuk mempelajari bahasa Mandarin juga beragam, ada yang dapat dipelajari di institusi-institusi
pendidikan seperti persekolahan dan perkuliahan, ada juga dapat dipelajari di lembaga-lembaga pendidikan
seperti kursus Mandarin yang mempekerjakan tenaga kerja asal Tiongkok agar pembelajaran Mandarin lebih
maksimal.

Namun seiring dengan perkembangan teknologi, tentu pembelajaran peribahasa Mandarin akan lebih
mudah apabila dapat dilakukan kapan saja, dimana saja, dan murah tentunya. Berdasarkan uraian tersebut, maka
penulis terdorong untuk merancang suatu kamus terkomputerisasi yang dapat mempermudah dalam
pembelajaran peribahasa Mandarin, sehingga pengguna dapat mengetahui asal usul suatu peribahasa Mandarin,
mempelajari penggunaan suatu peribahasa dalam berbahasa Mandarin dengan baik dan benar.

Dengan adanya aplikasi kamus peribahasa Mandarin, maka diharapkan masyarakat dapat memahami
peribahasa Mandarin lebih mendalam, dan dapat menggunakannya dengan baik.

2. METODE PENELITIAN

2.1 Rancangan Penelitian, Teknik Pengumpulan Data, Teknik Analisis Sistem, dan Teknik Perancangan Aplikasi
2.1.1 Rancangan Penelitian

Rancangan penelitian yang digunakan penulis adalah rancangan penelitian hubungan kausal
(eksperimental) yang meliputi percobaan dan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat dan mempelajari literatur-
literatur yang berhubungan dengan peribahasa Mandarin.
2.1.2 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan penulis adalah studi literatur yang meliputi buku-buku
ilmiah, jurnal ilmiah, skripsi, serta sumber-sumber tertulis baik cetak ataupun elektronik yang berkaitan dengan
peribahasa-peribahasa Mandarin.
2.1.3 Teknik Analisis Sistem

Teknik analisis sistem yang digunakan penulis adalah teknik analisis berorientasi objek dengan
menggunakan teknik pemodelan Unified Modeling Language (UML).
2.1.4 Teknik Perancangan Aplikasi

Teknik perancangan aplikasi yang digunakan penulis adalah menggunakan bahasa pemrograman PHP,
untuk database menggunakan MySQL, dan menggunakan aplikasi HTMLPad 2008 untuk merancang aplikasi
kamus.

2.2 Landasan Teori
2.2.1 Data

Data adalah fakta-fakta tentang segala sesuatu di dunia nyata yang dapat direkam dan disimpan pada
media komputer. [1] Data adalah suatu penjelasan, keterangan maupun sesuatu yang memiliki nilai/harga bagi
seseorang yang kemudian dijadikan sebagai masukan bagi sistem informasi. [2]
2.2.2 Informasi

Informasi sebagai data yang telah diolah sedemikian rupa sehingga memiliki makna tertentu bagi
pengguna. [3] Informasi adalah hasil proses atau hasil pengolahan data, meliputi hasil gabungan, analisis,
penyimpulan, dan pengolahan sistem informasi komputerisasi. [1]
2.2.3 Sistem

Sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur yang erat hubungannya satu dengan yang lain, yang
berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu. [3] Sistem merupakan suatu kesatuan yang memiliki
tujuan bersama dan memiliki bagian-bagian yang saling berintegrasi satu sama lain. [2]
2.2.4 Perancangan Sistem

Perancangan sistem adalah suatu pendekatan yang sistematis untuk mengidentifikasi masalah, peluang
dan tujuan-tujuan; menganalisis arus informasi dalam organisasi; serta untuk merancang sistem informasi
terkomputerisasi untuk menyelesaikan masalah. [4] Perancangan sistem adalah penentuan proses dan data yang
diperlukan oleh sistem baru. Jika sistem itu berbasis komputer, rancangan dapat menyertakan spesifikasi jenis
peralatan yang akan digunakan. [3]
2.2.5 Perancangan Masukan

Energi yang dimasukkan ke dalam sistem disebut masukan sistem, yang dapat berupa pemeliharaan

(maintenance input) dan sinyal (signal input). [3] Input merupakan segala sesuatu yang masuk ke dalam suatu
sistem, input bervariasi bisa berupa energi, manusia, data, modal, dll. Input merupakan pemicu bagi sistem untuk
melakukan proses. [5]
2.2.6 Perancangan Keluaran

Perancangan output merupakan proses merancang keluaran informasi yang telah diproses tersebut ke
orang-orang yang akan menggunakan atau kepada aktivitas yang akan menggunakan informasi tersebut. [6]
Hasil energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran yang berguna. Keluaran ini merupakan masukan
bagi subsitem yang lain. [3]



2.2.7 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data merupakan proses menciptakan perancangan untuk basis data yang akan
mendukung operasi dan tujuan perusahaan. [7] Perancangan basis data diperlukan, agar kita bisa memiliki basis
data yang kompak dan efisien dalam penggunaan ruang penyimpanan, cepat dalam pengaksesan dan mudah
dalam pemanipulasian (tambah, ubah, hapus) data. [8]
2.2.8 Perancangan Antarmuka

Secara fisik antarmuka pemakai yang dirancang adalah tampilan layar, ( form, halaman web). Jenisnya
dapat berupa menu pilihan, form isian (entry), penyajian informasi (report, query), kotak dialog jika diperlukan,
dan fasilitas (help) jika diperlukan. [7] User interface design is an art. The goal is to make the Interface pleasing
to the eye and simple to use, while minimizing the effort users expend to accomplish work, yang artinya adalah
perancangan antarmuka pemakai adalah seni. Tujuannya adalah untuk membuka antarmuka yang enak
dipandang dan mudah digunakan, serta meminimalkan upaya pengguna dalam menyelesaikan pekerjaan. [9]
2.2.9 Bahasa Mandarin

HanYu PRAVIES, BRENEZEES, IROOERIPRIETE &% H1E, yang artinya adalah bahasa
han adalah bahasa yang digunakan oleh suku han, serta bahasa utama suku tersebut. Standar bahasa han modern
adalah putonghua. [10] Bahasa Mandarin adalah bahasa standar yang digunakan oleh orang-orang China yang
ada di China daratan, Taiwan, dan wilayah sekitarnya. Di China, bahasa Mandarin dikenal dengan nama J¥i&
(Hanyti) atau “bahasa Han”. Pemerintah RRC sendiri menggunakan istilah ¥i#&5 (piitonghud) yang berarti
“general language” atau bahasa sehari-hari. Di Taiwan, bahasa Mandarin dikenal dengan nama [E1&(gué yit)
atau “bahasa negara”. Namun secara internasional, bahasa Tiongkok lebih dikenal dengan nama Mandarin”. [11]
2.2.10 Peribahasa

“PTiERE, RACHBILCE M, s, B ERA s, PO EEA
By, BRI N BRI ETEY,  GE H kAR 1S S 23K 520, yang artinya adalah yang
dimaksud peribahasa adalah kalimat yang membutuhkan waktu panjang untuk mempelajarinya, merupakan
bagian penting dari Bahasa Mandarin. Peribahasa adalah ekspresi bahasa yang unik yang mencerminkan
kehidupan jangka panjang penduduk. [12] Idioms are words and phrases that express more than the actual
words themselves. They describe the way things are without using lengthy explanations. Idioms are meaningless
and can be misleading if the reader or hearer has no experience with the message being conveyed, yang artinya
idiom adalah kata-kata dan frase yang mengungkapkan lebih dari kata-kata yang sebenarnya sendiri. Mereka
menggambarkan hal-hal tanpa menggunakan penjelasan panjang lebar. Idiom dapat menjadi tidak berarti dan
dapat menyesatkan jika pembaca atau pendengar tidak memiliki pengalaman dengan pesan yang disampaikan.
[13]
2.2.11 Binary Search

Binary search is an efficient searching method. While searching the elements using this method the
most essential thing is that the elements in the array should be sorted one, yang artinya pencarian biner adalah
metode pencarian yang efisien. Ketika menggunakan metode pencarian ini, yang paling penting adalah bahwa
unsur-unsur dalam array harus terurut terlebih dahulu. [14] Binary search is the simplest kind of divide-and-
conquer algorithm because the instance is broken down into only one smaller instance, so there is no
combination of outputs. The solution to the original instance is simply the solution to the smaller instance, yang
artinya pencarian biner adalah jenis yang paling sederhana dari algoritma pembagian dan penyelesaian karena
instansi dipecah menjadi hanya satu instansi yang lebih kecil, sehingga tidak ada kombinasi output. Solusi untuk
instansi asli adalah solusi untuk instansi yang lebih kecil tadi. [15]
2.2.12 UML

UML merupakan alat komunikasi yang konsisten dalam men-support para pengembang sistem saat ini.
[16] UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan
menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. [17]
2.2.13 HTML

HTML merupakan singkatan dari Hypertext Markup Language, artinya bahasa ini adalah bahasa
markup untuk memformat konten halaman web. Atau dengan kata lain, bahasa untuk mengatur bagaimana
penampilan dan penformatan konten di web. [18] HTML merupakan salah satu format yang digunakan dalam
pembuatan dokumen dan aplikasi yang berjalan di halaman web. [19]
2.2.14 Database MySQL

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal dan banyak digunakan untuk
membangun aplikasi web yang menggunakan database sebagai sumber dan pengelolaan datanya. [19] My SQL
merupakan sebuah sistem database relasional, sehingga Anda dapat mengelompokkan informasi ke dalam tabel-
tabel, atau grup-grup informasi yang berkaitan. [20]
2.2.15CSS

Cascading Style Sheet (CSS) adalah suatu bahasa yang bekerja sama dengan dokumen HTML untuk
mendefinisikan cara bagaimana suatu isi halaman/web ditampilkan atau dipresentasikan. [21] CSS adalah
kumpulan kode-kode yang berurutan dan saling berhubungan untuk mengatur format/tampilan suatu halaman
HTML. [22]



2.2.16 PHP

PHP adalah pemrograman (interpreter) adalah proses penerjemahan baris sumber menjadi kode mesin
yang dimengerti computer secara langsung pada saat baris kode dijalankan. [23] PHP merupakan server-side
programming, yaitu pemrograman yang diproses di sisi server. Fungsi utama PHP dalam membangun website
adalah untuk melakukan pengolahan data pada database. [24]

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisis Sistem
3.1.1 IdentifikasiMasalah

Berkembangnya bidang teknologi dan komunikasi di masa ini telah menjadi suatu kemudahan bagi
setiap pengguna. Pengguna dapat mencari informasi dengan mudah, mengerjakan pekerjaan dengan cepat dan
efektif dengan bantuan teknologi. Salah satu bidang yang juga telah dibantu oleh teknologi ini adalah bidang
pendidikan bahasa. Luasnya bidang pendidikan bahasa ini tidak dapat dipungkiri. Terdapat banyak cabang dari
bidang pendidikan bahasa, salah satunya adalah bahasa Mandarin.

Bahasa Mandarin yang sekarang kita tahu, merupakan bahasa yang akan go international. Bisa kita
lihat, bahkan di kota Pontianak sudah banyak lembaga-lembaga pendidikan yang mengajarkan bahasa Mandarin
secara intensif. Bahasa Mandarin menjadi suatu bahasa yang mungkin awalnya tidak dipedulikan, namun
semakin berkembangnya zaman, semakin diketahui bahwa pendidikan bahasa Mandarin akan membantu
masyarakat untuk dapat bersaing dalam era globalisasi ini.

Banyak materi bahasa Mandarin yang dapat dipelajari, salah satunya adalah peribahasa Mandarin.
Peribahasa Mandarin biasanya terdiri dari empat kata, memiliki keunikan yang mungkin bagi beberapa individu
dapat mengartikannya secara langsung dengan sekedar melihat arti dari per kata, namun juga tidak sedikit orang
yang menyalah artikan suatu peribahasa Mandarin.

Ini dikarenakan peribahasa Mandarin sudah ada dan digunakan sejak zaman perang Tiongkok, sehingga
kata yang diambil untuk disusun menjadi peribahasa merupakan kata-kata yang dipakai pada zaman dahulu.
Tentu banyak kata yang masyarakat zaman sekarang tidak tahu dan paham mengenai cara baca maupun artinya.
Apabila tidak ada penjelasan yang benar dan jelas, maka akan sulit untuk mengartikan suatu peribahasa
Mandarin dengan hanya melihat arti dari per kata.

3.1.2 Analisis Pemecahan Masalah

Permasalahan di atas akan diselesaikan dengan bantuan teknologi yaitu aplikasi web. Aplikasi web yang
dirancang merupakan aplikasi kamus peribahasa Mandarin. Aplikasi ini akan memuat peribahasa-peribahasa
Mandarin yang ada serta penjelasannya yang meliputi cara baca atau pin yin, sejarah dalam bahasa Mandarin,
sejarah dalam bahasa Inggris, maksud dari peribahasa, contoh kalimat penggunaan peribahasa dalam kalimat
Mandarin, gambar yang menggambarkan maksud dari peribahasa serta suara pelafalan peribahasa.

Aplikasi kamus ini akan dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP. Begitu pula dengan
metode pencarian kamus peribahasa Mandarin ini, penulis menggunakan metode pencarian binary search.
Metode pencarian binary search dapat membantu pencarian suatu peribahasa lebih cepat walaupun dalam
kumpulan peribahasa yang banyak dan juga beban komputasi yang lebih kecil karena pencarian dilakukan dari
depan, belakang dan tengah.

Aplikasi kamus dirancang berbasis web menggunakan 000webhosting dengan tujuan agar pengguna
dapat mempelajari peribahasa kapan saja dan dimana saja. Sehingga, pengguna juga tidak perlu repot-repot
menginstal, karena pengguna cukup mengakses domain web untuk mengoperasikan aplikasi.

3.2 Gambaran Umum Aplikasi

Aplikasi kamus peribahasa Mandarin terdiri dari dua aktor yaitu admin dan pengguna, aplikasi juga
terdiri dari lima menu utama yaitu menu home, menu idiom, menu about, menu help dan menu admin. Berikut
gambaran umum aplikasi kamus peribahasa Mandarin:

Home

About

Admin

Gambar 1. Gambaran Umum Aplikasi

Menu home adalah tampilan atau halaman awal pada aplikasi, dan menjadi halaman default yang
artinya setiap kali aplikasi dioperasikan untuk pertama kali saat itu, maka akan masuk ke halaman home. Pada
halaman home juga pengguna memasukkan peribahasa yang ingin dicari.



Menu idiom merupakan menu yang berisikan kumpulan peribahasa-peribahasa yang ada pada kamus,
pada konteks ini penulis menyediakan 100 peribahasa, namun masih bisa ditambahkan tentunya. Fungsi menu
ini adalah untuk pengguna dan admin yang ingin mencari peribahasanya secara menyeluruh, dapat melihat
kumpulan peribahasa satu per satu pada halaman ini.

Menu about merupakan menu yang berisikan informasi berupa nama penulis dan versi aplikasi kamus
peribahasa Mandarin.

Menu help merupakan menu yang berisikan bantuan sekaligus petunjuk bagi pengguna dan admin. Pada
halaman ini, terdapat screenshot dari tampilan berikut penjelasannya.

Menu admin merupakan menu yang berisikan menu login bagi admin ketika ingin meng-edit,
menambah maupun menghapus peribahasa. Admin harus memasukkan username dan password yang benar agar
dapat login sebagai admin

3.3 Perancangan UML
3.3.1 Diagram Use Case

System

Mengakses menu
home

Melihat menu
idiom

Melihat menu help

/L 1AN

Admin

_
\ / Pengguna

Melihat menu about
Mengakses menu
admin

Gambar 2. Diagram Use Case

Pada Gambar 2 dapat disimpulkan bahwa terdapat lima kegiatan pada aplikasi ini dibagi untuk kegiatan
admin dan pengguna. Kegiatan yang dapat dilakukan pengguna adalah mengakses menu home, melihat menu
idiom, melihat menu help dan melihat menu about. Sedangkan untuk admin, sama seperti halnya kegiatan yang
dilakukan pengguna, hanya saja kegiatan mengakses menu admin hanya dapat dilakukan oleh admin. Untuk
tugas dari masing-masing kegiatan di atas akan dijelaskan pada diagram aktivitas.

3.3.2 Diagram Aktivitas Menu Home

Pengguna dan Admin Sistem

Ketikkan peribahasa ya@
ingin dicari /
Klik tombol GO Hcrampilkan hasil pencariaD

N

4

Peribahasa tidal Peribahasa
\\ ditemukan ditemukan

Membaca dan
mempelajari
peribahasa

Gambar 3. Diagram Aktivitas Menu Home
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Pada Gambar 3 dapat dilihat bahwa pertama-tama pengguna atau admin memilih menu home, setelah
memilih menu home, sistem akan menampilkan halaman home. Selanjutnya pengguna atau admin mengetikkan
peribahasa yang ingin dicari kemudian klik tombol go untuk dilakukan pencarian. Kemudian sistem akan
menampilkan hasil pencarian, apabila peribahasa ditemukan maka akan ditampilkan dan pengguna atau admin
dapat membaca dan mempelajari peribahasa. Apabila peribahasa tidak ditemukan, maka sistem akan meminta
pengguna atau admin mengetikkan kembali peribahasa lain yang ingin dicari.

3.3.3 Diagram Aktivitas Menu Admin

Admin Sistem

( Pilih menu admin \ \/Tampilkan menu Iogin)
/ o

Mengecek kecocokan
username dan
password

Masukkan username
dan password

tidak cocok

Gn’in dapat mengubam fMenampilkan halaman)

menambah dan
engaturan
\menghapus peribahJ \ pend

~( logout ok )
L

Setelah selesai,
admin logout

admin kembali menjadi
pengguna

Gambear 4. Diagram Aktivitas Menu Admin

Pada Gambar 4 dapat dilihat bahwa pertama-tama, admin memilih menu admin. Kemudian, sistem akan
menampilkan menu login. Setelah itu, admin memasukkan username dan password pada menu login yang ada
pada halaman admin. Selanjutnya, sistem melakukan pengecekkan. Apabila username dan password cocok,
maka admin dapat login sebagai admin dan sistem secara otomatis akan menampilkan halaman pengaturan
peribahasa, sehingga admin dapat mengubah, menghapus dan menambah peribahasa. Apabila username dan
password tidak cocok, maka sistem akan meminta admin memasukkan username dan password yang cocok,
sehingga admin dapat login.

Setelah selesai, admin dapat melakukan logout, dan status admin kembali seperti pengguna biasa, dalam
arti pengguna yang hanya bisa melihat dan mencari saja, tidak dapat mengubah, menambah dan menghapus
peribahasa.

3.4 Tampilan Aplikasi
3.4.1 Tampilan Menu Home

Menu home adalah halaman yang paling pertama kali muncul ketika pengguna mengakses aplikasi
kamus peribahasa Mandarin. Terdapat lima menu utama pada bagian kiri atas halaman untuk mengarahkan
pengguna ke halaman lain sesuai dengan apa yang ditulis.

Pada bagian menu di atas, pengguna dapat menekan menu home di bagian kiri atas untuk kembali ke
halaman home. Menu idiom akan membawa pengguna ke halaman yang berisikan kumpulan peribahasa. Menu
about akan membawa pengguna ke halaman yang berisikan biodata penulis. Menu help akan membawa
pengguna ke halaman yang berisikan screenshot tata cara pengoperasian aplikasi. Menu admin akan membawa
pengguna ke halaman yang berisikan menu login sebelum dapat masuk ke halaman admin.

Pada bagian kiri bawah halaman, juga terdapat footer yang berisikan informasi mengenai nama penulis,
nama aplikasi kamus dan tahun dibuatnya aplikasi kamus.

Pada bagian tengah halaman, terdapat text box yang digunakan sebagai tempat pengetikkan peribahasa
yang ingin dicari oleh pengguna.



CHENG YU

Cl DIAN s& %3 4

m 1 A

2017 Cheng Yu Ci Dian
[Designed by Dewi Ratnasari

Gambar 5. Tampilan Menu Home

3.4.2 Tampilan Menu Idiom Pengguna

Menu idiom pengguna adalah halaman yang menampilkan peribahasa yang ada di dalam database.
Pada halaman ini, pengguna dapat melihat sekaligus mempelajari peribahasa Mandarin. Pada gambar 6, dapat
dilihat bahwa terdapat field lihat yang berfungsi untuk memanggil halaman detail. Halaman detail sendiri
berfungsi untuk menampilkan informasi peribahasa secara keseluruhan.

Pada gambar 6, juga terdapat field suara. Field suara ini berfungsi untuk memutar pelafalan peribahasa
Mandarin. Kita dapat memutar, mengatur volume suara, mengheningkan suara, dan mengunduh suara tersebut.
Pada bagian kiri bawah halaman, terdapat pagination untuk menampilkan satu halaman sepuluh peribahasa.

pooonioe: g—— o) —@ #

poooion e—— o) —a #

Gambar 6. Tampilan Menu ldiom Pengguna

3.4.3 Tampilan Menu Idiom Admin

Menu idiom admin adalah halaman yang menampilkan peribahasa yang ada di dalam database.
Sehingga admin dapat membaca dan mempelajari peribahasa secara keseluruhan. Untuk fungsi lainnya sama
dengan tampilan menu idiom pengguna, namun yang berbeda dari halaman idiom pengguna, pada halaman idiom
admin terdapat field pengaturan yang terdiri dari hyperlink edit yang berfungsi untuk mengubah peribahasa
apabila ada perbaikan maupun penambahan informasi baru, hyperlink hapus berfungsi untuk menghapus
peribahasa dan hyperlink detail berfungsi untuk menampilkan isi dari peribahasa secara keseluruhan.
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Gambar 7. Tampilan Menu ldiom Admin

3.4.4 Tampilan Menu About

Menu about merupakan halaman yang menampilkan informasi nama penulis dan informasi aplikasi
kamus, sehingga pengguna dapat mengetahui versi dari aplikasi kamus, dan siapa perancang dari aplikasi kamus
tersebut.

Gambar 8. Tampilan Menu About

3.4.5 Tampilan Halaman Help

Menu help merupakan halaman yang menampilkan petunjuk mengenai bagaimana mengoperasikan
aplikasi kamus ini, sehingga pengguna dapat mengoperasikan aplikasi kamus dengan baik. Pada halaman ini,
akan disediakan screenshot dari aplikasi sekaligus penjelasannya.

X : 27 2
., Home ., Idiom ., About Help , Admin
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Gambar 9. Tampilan Menu Help



3.4.6 Tampilan Menu Admin Sebelum Login

Menu admin sebelum login merupakan halaman admin yang berisikan menu login. Login dapat
dilakukan apabila admin memasukkan username dan password dengan benar.

Tombol login digunakan untuk melakukan pengecekkan apakah username dan passwrod yang
dimasukkan cocok atau tidak, jika cocok maka login berhasil, jika tidak cocok maka login gagal.

Gambar 10. Tampilan Menu Admin Sebelum Login

3.4.7 Tampilan Menu Admin Setelah Login

Menu admin setelah login merupakan halaman admin yang akan tampil pada saat admin sudah berhasil
melakukan login. Pada halaman admin, terdapat informasi username admin yang melakukan login. Terdapat
juga tiga tombol, yaitu tombol logout untuk keluar dari login, maka status admin akan kembali menjadi
pengguna biasa, tombol ini akan memanggil halaman logout.php. Tombol tambah untuk menambahkan
peribahasa, tombol ini akan memanggil halaman forminput.php. Tombol edit atau hapus untuk memanggil
halaman idiom dengan catatan halaman idiom berstatus admin sedang login. Sehingga, pada halaman idiom
tersebutlah, admin dapat melakukan edit dan hapus peribahasa.

Gambar 11. Tampilan Menu Admin Setelah Login

4. KESIMPULAN

Berdasarkan perancangan aplikasi kamus peribahasa Mandarin dan pembahasan-pembahasan yang telah
dilakukan pada bab-bab sebelumnya, maka penulis dapat menarik beberapa kesimpulan, antara lain:
a. Aplikasi kamus peribahasa Mandarin dapat dirancang menggunakan metode pencarian binary search.
b. Aplikasi kamus pencarian peribahasa Mandarin dapat dirancang berbasis web menggunakan bahasa
pemrograman PHP.
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Dengan menggunakan aplikasi kamus peribahasa Mandarin, pengguna dapat mempelajari cara baca atau pin
yin, sejarah dalam bahasa Mandarin, sejarah dalam bahasa Inggris, maksud dari peribahasa, contoh kalimat
penggunaan peribahasa dalam kalimat Mandarin, gambar yang menggambarkan maksud dari peribahasa
serta suara pelafalan peribahasa.

Pengguna tidak perlu menginstal aplikasi kamus peribahasa Mandarin untuk menggunakannya, namun dapat
menggunakannya dengan mengakses domainnya.

5. SARAN

Setelah melakukan perancangan aplikasi kamus peribahasa Mandarin, penulis menyadari bahwa

aplikasi yang telah dirancang belum sempurna. Adapun saran yang dapat penulis berikan bagi pengembang
aplikasi selanjutnya:

o po o

Menyediakan peribahasa Mandarin sebanyak mungkin.

Menambah informasi yang lebih lengkap mengenai suatu peribahasa Mandarin.

Kata kunci pencarian dapat berupa huruf kanji Mandarin, melainkan bukan hanya pin yin saja.
Aplikasi dapat dikembangkan dalam bentuk aplikasi mobile.

Tampilan antarmuka dapat dirancang lebih menarik dan komunikatif.

UCAPAN TERIMA KASIH
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