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Abstrak
Penulis memiliki tujuan penelitian yaitu merancang suatu aplikasi pendukung

penerimaan karyawan baru secara terstruktur, dapat mem-filter laporan-laporan yang
berhubungan dengan sistem penerimaan karyawan baru, hasil tes yang telah dikerjakan oleh
calon karyawan dapat dikalkulasikan secara terkomputerisasi, dapat menyajikan berbagai
macam bentuk soal tes dengan kapasitas dan tingkat kesulitan yang berbeda-beda berdasarkan
divisinya, jumlah calon karyawan yang lulus tes dapat ditampilkan dalam bentuk laporan baik
berupa tabel maupun grafik, dan status tes interview dapat di-update dalam aplikasi.

Rancangan penelitian yang dilakukan oleh penulis yaitu berupa desain penelitian
deskriptif, dimana penelitian yang dilakukan dengan cara menggambarkan komponen apa saja
yang diperlukan untuk menyajikan aplikasi kepada pengguna komputer. Teknik analisis data
yang digunakan penulis adalah untuk menggambarkan jalannya aliran data ke dalam sistem
yaitu dengan menggunakan UML (Unified Modeling Language) dalam memvisualisasi proses
pembuatan perangkat lunak. Teknik perancangan sistem yang digunakan adalah adobe
dreamweaver, script PHP, dan database MySQL. Sehingga disarankan bagi perusahaan dalam
menggunakan aplikasi berbasis web untuk mengontrol penerimaan karyawan baru secara
terstruktur.

Kata kunci—Aplikasi Web, Koneksi Jaringan, Laporan Hasil Tes

Abstract
Writer has the research purpose that is to design an application of new employee

receiving support with to be structured, can filter the reports which have relationship with
system of new employee receiving, test result has been finished by the employee candidate can
be calculated as computerization, can serve various of test form with capacity and the different
of difficulty level according to division, sum of employee candidate has passed can be showed in
the report as table or graph, and status of interview test can be updated in application.

Research design which to be done by the writer that is descriptive research design, the
research is being done with explaining what are the components to be needed for to serve the
application to user. The technique of data analysis to be used by writer is explaining the flow of
data to system with use UML (Unified Modeling Language). The technique of system desigining
is using adobe dreamweaver, script PHP, and database MySQL. The company should use the
web application for to control new employee as to be structured.

Keywords—Web Application, Network Connection, The Report of Test Result

1. PENDAHULUAN

Pada awal berdirinya perusahaan sampai saat ini, sistem penerimaan karyawan baru
yang sedang berjalan yaitu menggunakan cara manual untuk menyeleksi calon karyawan yang
akan masuk. Cara manual tersebut yaitu tahap pengisian identitas dan serangkaian tes yang
dijalani oleh calon karyawan tersebut menggunakan kertas sebagai media pendukungnya. Hal
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1. Tes masuk yang akan dilakukan oleh calon karyawan dapat menggunakan aplikasi
penerimaan karyawan baru yang berbasis web.

2. Proses untuk memeriksa hasil jawaban yang telah di-submit oleh calon karyawan dapat
dilakukan oleh aplikasi web dengan lebih efisien dan akurat, sehingga dapat membantu
bagi pihak personalia dalam memeriksa hasil tes masuk tersebut.

3. Pengisian biodata calon karyawan juga dapat dilakukan secara terkomputerisasi, sehingga
bagi pihak personalia dapat langsung memeriksa dan mengamati identitas calon karyawan
tersebut.

4. Dengan adanya aplikasi web ini dapat membantu proses meng-upload soal-soal tes masuk
yang dapat dibedakan berdasarkan divisinya masing-masing.

5. Aplikasi web dapat menampilkan laporan mengenai jumlah calon karyawan yang telah
lulus tes psikometri dan interview berdasarkan divisinya masing-masing. Laporan yang
disajikan dapat diamati dalam bentuk tabel ataupun grafik. Sehingga bagi pihak manajemen
yang ingin langsung melihat data mengenai calon karyawan tersebut, dapat dilakukan
dengan lebih efisien dan efektif melalui aplikasi pendukung penerimaan karyawan baru
berbasis web ini.

6. Dengan sistem penerimaan karyawan baru yang telah terkomputerisasi ini, maka dapat
dikembangkan lagi berdasarkan kebutuhan perusahaan untuk ke depannya.
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