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Abstract 
 

In today's world, the use of computers has been widely used in various fields, including in the field of 
education. With computers now, we can access information very easily through the website. Due to the ease of 
accessing the website, the author this time wants to design a website that can be a tool in making truth tables, to 
assist students in determining a logical expression. In collecting data, the writer used a literature study technique. 
The author analyzes and designs systems using object-oriented techniques with the UML (Unified Modeling 
Language) modeling language, UML can explain the flow, procedures and work processes of websites. Websites 
designed using the Javascript and PHP programming languages are coded in the Visual Studio Code code editor. 
The result of this research is a website that can be used as a tool to create a truth table. In addition, on the website 
there are also learning material features for users who do not know the truth table, can use these features to assist 
users in determining tautologies, contradictions and contingencies, there are tautology, contradiction and 
contingent features that can assist users in determining statements, on a truth table. To test the functionality of the 
resulting website, blackbox testing is carried out and the results show that each function runs as expected. It can 
be concluded that with a truth table generator website that is designed, it is hoped that it can help the community, 
especially students, in making truth tables. As for some suggestions from the author that can help other researchers 
if they want to carry out further development such as adding learning material in video form. 
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Abstrak 

 
Di dunia yang dewasa ini, penggunaan komputer sudah banyak digunakan di berbagai bidang, tak terkecuali 

pada bidang pendidikan. Dengan komputer sekarang, kita sudah dapat mengakses informasi dengan sangat mudah 
melalui website. Dikarenakan kemudahan pengaksesan website, penulis kali ini ingin merancang suatu website 
yang dapat menjadi alat bantu dalam membuat tabel kebenaran, untuk membantu pelajar dalam menentukan suatu 
ekspresi logika. Dalam mengumpulkan data, penulis menggunakan teknik studi literatur. Penulis menganalisis dan 
merancang sistem menggunakan teknik berorientasi objek dengan bahasa pemodelan UML(Unified Modelling 
Language) , UML dapat menjelaskan alur, prosedur dan proses kerja website. Website yang dirancang 
menggunakan bahasa pemrograman Javascript dan PHP yang di coding pada code editor Visual Studio Code. Hasil 
penelitian ini adalah sebuah website yang dapat menjadi alat bantu untuk membuat tabel kebenaran. Selain itu, 
pada website juga terdapat fitur materi belajar yang bagi pengguna belum mengetahui tabel kebenaran, dapat 
menggunakan fitur tersebut. Untuk membantu pengguna dalam menentukan tautologi, kontradiksi dan kontingen, 
terdapat fitur tautologi, kontradiksi dan kontingen yang dapat membantu pengguna dalam menentukan pernyataan, 
pada suatu tabel kebenaran. Untuk menguji fungsionalitas dari website yang dihasilkan, dilakukan pengujian 
blackbox dan diperoleh hasil bahwa setiap fungsi berjalan sesuai dengan harapan. Dapat  disimpulkan dengan 
adanya website pembuat tabel kebenaran yang dirancang diharapkan dapat membantu masyarakat khususnya 
pelajar dalam membuat tabel kebenaran. Adapun beberapa saran dari penulis yang dapat membantu peneliti lain 
jika ingin melakukan pengembangan lebih lanjut seperti penambahan materi pembelajaran dalam bentuk video. 

 
Kata Kunci: Perancangan Sistem, Edukasi, Website, Tabel Kebenaran, Pelajar. 
 

1. PENDAHULUAN 

Di era globalisasi seperti saat ini dunia teknologi dan informasi perkembangannya sangat pesat, khususnya 
dunia komputer. Komputer sebagai media elektronik dan perangkat lunak yang terbentuk dari sistem dan aplikasi 
untuk mengubah, menyimpan, mengolah, melindungi, mentransmisikan, dan memperoleh informasi secara safety. 

Website adalah  kumpulan  dokumen  berupa halaman  web  yang  berisi teks  dalam  format  Hyper  Text 
Markup Language (HTML). Website disimpan di server hosting yang dapat diakses menggunakan browser dengan 
jaringan internet melalui alamat Internet berupa Uniform Resource Locator (URL). 

Tabel kebenaran merupakan tabel dalam matematika yang digunakan untuk melihat nilai kebenaran dari 
suatu ekspresi logika yang masing-masing nilai kombinasinya diambil dari variabel logika, ada empat operator 
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logika informatika yang digunakan dalam pembuatan tabel kebenaran yaitu konjungsi (dan), disjungsi (atau), 
implikasi (jika maka) dan biimplikasi (jika dan hanya jika). 

Dalam penelitian ini peneliti ingin merancang suatu website yang dapat membantu individu khususnya para 
pelajar dalam pembuatan tabel kebenaran, pemilihan website sebagai media penerapan teknologi sendiri, 
dikarenakan penggunaan website yang lebih mudah diakses oleh publik dengan melalui nama domain saja, 
sehingga hal tersebut dapat mempermudah para pelajar dalam mengakses suatu media yang dapat membantu 
pembuatan tabel kebenaran. 

 
2. METODE PENELITIAN 

 
2.1 Metodologi Penelitan 
2.1.1  Rancangan Penelitian 

Dalam penelitan ini, menggunakan perancagan penelitian deskriptif, dengan mengkaji literatur-literatur 
untuk merancang website tabel kebenaran.  
2.1.2  Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah studi literatur, yang dimana penulis mengumpulkan data 
berdasarkan kajian literatur seperti buku, jurnal dan laporan penelitian, yang berketerkaitan dengan objek 
penelitan. 
2.1.3  Teknik Analisis Sistem 

Teknik analisis sistem yang digunakan peneliti, menggunakan teknik yang berorientasi dengan objek. 
Pemodelan UML (Unified Modelling Language) digunakan peneliti untuk menjelaskan alur, prosedur, dan proses 
kerja website yang dirancang.  
2.1.4  Teknik Perancangan Sistem 

Sistem Website yang dirancang menggunakan Visual Studio Code sebagai code Editor, PHP dan JavaScript 
untuk bahasa pemrograman, serta menggunakn MySql sebagai DBMS (Database Manager System). 
2.2 Landasan Teori 
2.2.1 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem merupakan perancangan yang melibatkan sistem tertentu. Dalam arti sistem yang 
dirancang adalah sistem yang memang ingin dibuat untuk dikendalikan[1]. Perancangan sistem adalah merancang 
atau mendesain suatu sistem yang baik yang isinya adalah langkah-langkah operasi dalam proses pengolahan data 
dan proses prosedur-prosedur untuk mendukung operasi sistem[2]. 
2.2.2 Gerbang Logika 

Gerbang logika merupakan sebuah blok, sirkuit atau rangkaian dasar digital yang berfungsi mengolah setiap 
masukan dan keluaran berupa 0 dan 1. Sebuah gerbang logika dapat menerima satu atau lebih masukan, tetapi 
hanya memiliki satu keluaran. Output data yang dihasilkan hanya memiliki 2 kemungkinan yaitu true (1) dan false 
(0)[3]. 
2.2.3 Unified Modeling Language (UML) 

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa pemodelan standar yang umum di bidang rekayasa 
perangkat lunak. UML meliputi teknik notasi grafik untuk membuat model abstrak dari sistem tertentu. UML 
adalah bahasa grafis untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membangun sistem[4]. UML merupakan 
singkat dari Unified Modeling Language yaitu suatu metode permodelan secara visual untuk saran perancangan 
sistem berorientasi objek[5]. 
2.2.4 HTML 

HTML atau Hyper Text Markup Language merupakan sebuah bahasa pemrograman terstruktur yang 
dikemgbangkan untuk membuat laman website yang dapat diakses atau ditampilkan menggunakan web Browser 
(perambahan web)[6]. HTML atau Hyper Text Markup Language merupakan standar bahasa pemrograman semi 
terstruktur yang dibuat dalam bentuk tag-tag yang menyusun setiap elemen website yang dapat diakses atau 
ditampilkan menggunakan Browser[7]. 
2.2.5 Javascript 

JavaScript adalah merupakan bahasa pemrograman web yang pemrosesannya dilakukan di sisi client. 
Karena berjalan di sisi client, JavaScript dapat dijalankan hanya dengan menggunakan browser[8]. JavaScript 
merupakan salah satu bahasa pemrograman tingkat tinggi dan dinamis dalam membuat sebuah website[9]. 
2.2.6 Black-box Testing 

Black Box Testing atau biasa disebut dengan behavioural testing adalah salah satu cara pengujian dimana 
struktur di dalam sistem yang diuji / dijalankan tidak diketahui oleh analisator / penganalisa[10]. Black-Box testing 
adalah metode pengujian perangkat lunak yang tes fungsionalitas dari aplikasi yang bertentangan dengan struktur 
internal atau kerja[11].  

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
3.1 Perancangan Unified Modelling Language (UML) 
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Untuk menggambarkan prosedur, aliran atau proses kerja sistem pada rancangan aplikasi, penulis 
menggunakan teknik pemodelan Unified Modeling Language (UML). Diagram UML yang digunakan dalam 
perancangan aplikasi yaitu diagram use case diagram, activity diagram dan  sequence diagram. 
3.1.1 Use Case Diagram 

Use case diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antara pengunjung / pengguna dengan 
website. Aktivitas-aktivitas pengunjung / pengguna dengan website diharapkan dapat digambarkan dengan use 
case. 

 

 
 

Gambar 1. Use Case Diagram Website Tabel Kebenaran 
 

Tabel 1. Penjelasan Use Case 
 

No  Use Case Deskripsi
1 Login Prsoses kegiatan masuknya pengunjung ke dalam website dengan hak akses 

sebagai pengguna. 
2 Registrasi Melakukan kegiatan administrasi, dengan memasukan data pengunjung, yang 

nantinya akan dapat diakses sebagai data pengguna.  

3 Kalkulator Tabel  
Kebenaran 

Melakukan kegiatan yang menghasilkan pembuatan tabel kebenaran dengan 
memasukan data masukan.

4 Belajar Tabel 
Kebenaran 

Proses terjadinya kegiatan pembelajaran pengunjung / pengguna dalam suatu 
website.

5 Penentuan 
Tautologi, 
Kontradiksi, dan 
Kontingen 

Kegiatan yang menentukan suatu masukan, apakah masukan tersebut bernilai 
tautologi, kontradiksi dan kontingen. 

6 Daftar Riwayat 
Inputan 

Proses terjadinya pengaksesan suatu informasi mengenai daftar masukan 
yang  sebelumnya dimasukan oleh pengguna.

 
3.1.2 Activity Diagram 

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan berbagai alur kerja aktivitas dalam suatu website. 
Aktivitas yang terjadi dapat digambarkan sebagai berikut : 
3.1.2.1 Activity Diagram Kalkulator Tabel Kebenaran 

Pengguna dapat mengakses menu kalkulator tabel kebenaran dengan mengklik menu kalkulator pada menu 
utama, setelah ditampilkan halaman menu kalkulator pengguna dapat memasukan masukan pada form masukan, 
dan mengeklik tombol proses, sistem akan memvalidasi apakah masukan yang dimasukan valid, yang dimaksud 
dengan valid ialah apakah variabel dan operator masukan dengan posisi yang benar dan tidak memasukan karakter 
yang tidak diharapkan, ketika tidak valid sistem akan menampilkan pesan kesalahan, sebaliknya apabila valid 
sistem akan menampilkan tabel kebenaran. 
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Gambar 2. Activity Diagram Kalkulator Tabel Kebenaran 
 

3.1.3 Sequence Diagram 
Sequence diagram adalah suatu diagram yang menampilkan interaksi-interaksi antar objek di dalam suatu 

sistem yang disusun pada sebuah urutan atau rangkaian waktu. Berikut Sequence Diagram yang digunakan dalam 
perancangan website. 
3.1.3.1 Sequence Diagram Kalkulator Tabel Kebenaran 
 

 
Gambar 3. Sequence Diagram Kalkulator Tabel Kebenaran 

 
a. Pengunjung / pengguna dapat mengakses menu kalkulator tabel kebenaran, dengan mengakses menu 

kalkulator pada menu utama.  
b. Sistem akan mengarahkan ke halaman menu kalkulator. 
c. Sistem akan menampilkan halaman menu kalkulator ke pengunjung / pengguna. 
d. Pengunjung / pengguna mengisi masukan pada form masukan di halaman menu kalkulator. 
e. Sistem akan mevalidasi masukan, seperti penempatan operator  masukan dan tidak ada karakter yang tidak 

diharapkan. 
f. Jika masukan tidak valid, maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan dan tabel kebenaran tidak 

ditampilkan. 
g. Jika masukan valid dan pelaku sebagai pengunjung maka sistem menampilkan tabel kebenaran. 
h. Jika masukan valid dan pelaku sebagai pengguna, maka sistem akan mengisi masukan ke database. 
i. Sistem akan membuat tabel kebenaran.  

Pengguna Sistem

Mengakses menu kalkulator pada
menu utama

Menampilkan halaman menu kalkulator

Memasukan masukan dan
mengeklik tombol proses

Memvalidasi masukan

Menampilkan tabel kebenaran

Tidak

Ya

Pengisian masukan ke databasealt

[Sebagai Pengunjung]

[Sebagai Pengguna]

[Sebagai Pengunjung]

[Sebagai Pengguna]

Validasi masukanalt

[Tidak Valid]

[Valid]

[Tidak Valid]

[Valid]

: Pengunjung/Pengguna

Halaman Utama Halaman Menu Kalkulator Database

1 : Mengakses menu kalkulator pada halaman utama()
2 : Mengarahkan halaman menu kalkulator()

3 : Menampilkan halaman menu kalkulator

4 : Mengisi masukan()
5 : Memvalidasi masukan()

6 : masukan tidak valid, tabel kebenaran gagal ditampilkan dan tampil pesan kesalahan

7 : Melakukan pengisian masukan pada database()
8 : menampilkan tabel kebenaran()

9 : Menampilkan tabel kebenaran()
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3.2 Perancagan Database 
Perancangan database merupakan sebuah pembuatan struktur database yang dibutuhkan, untuk merancang 

website yang dirancang oleh penulis. Berikut penulis uraikan sepesifikasi dari tabel-tabel yang menjadi penyusun 
dari database : 

 
Tabel 2. Struktur Tabel Pengguna 

 
Nama Tipe Ukuran Keterangan 

Id  Int 11 Primary key 
Nama Varchar 50 -
Email Varchar 50 -

Password Varchar 256 -
 

Tabel 3. Struktur Tabel Riwayat Bilangan 
 

Nama  Tipe Ukuran Keterangan 
Id  Int 11 Primar Key 

Id_pelanggan Int 11 Foreign Key 
Bilangan Varchar 150 - 

 
3.3 Tampilan Antarmuka Website 

Setelah website yang dirancang, maka tahap selanjutnya ialah menampilkan website yang sebelumnya 
dirancang, berikut tampilan website pembuat tabel kebenaran:  
3.3.1 Tampilan Interface Halaman Menu Utama 

 

 
Gambar 3. Tampilan Interface Halaman Utama 

 
Tampilan halaman menu utama merupakan tempat ketika pengunjung / pengguna mengakses website logika 

informatika maka halaman yang ditampilkan pertama kali ialah halaman menu utama. Di halaman menu utama 
sendiri terdapat empat menu berupa tombol yang bisa diakses pengunjung / pengguna yaitu tombol login yang 
diperuntukkan pada pengguna untuk melakukan kegiatan login, tombol menu belajar, tombol menu kalkulator, 
tombol tautologi, kontradiksi dan kontingen, dan tombol about us. 
3.3.2 Tampilan Interface Modal Login 

 

 
Gambar 4. Tampilan Interface Modal Login 
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Pada modal login pengguna dapat melakukan kegiatan login, pada modal login terdapat form input email, 
form input password, tombol sign in dan anchor text registrasi yang digunakan untuk mengarahkan pengguna ke 
halaman registrasi jika pengunjung belum memiliki akun. 
3.3.3 Tampilan Interface Halaman Registrasi  

 

 
Gambar 5. Tampilan Interface Halaman Registrasi 

 
Pada tampilan halaman registrasi terdapat form pengisian data seperti data nama, email, dan password dan 

juga terdapat tombol register. 
3.3.4 Tampilan Interface Halaman Kalkulator Tabel Kebenaran 

 

 
Gambar 6. Tampilan Interface Halaman Kalkulator Tabel Kebenaran 

 
Pada tampilan halaman menu kalkulator tabel kebenaran terdapat textbox yang digunakan untuk 

memasukan operasi bilangan untuk membuat tabel kebenaran, dan tombol proses sebagai tombol pemantik 
membuat tabel kebenaran. Di halaman kalkulator tabel kebenaran juga disertai beberapa keterangan penggunaan 
operator tabel kebenaran. 
3.3.5 Tampilan Interface Halaman Tautologi, Kontradiksi, dan Kontingen 

 

 
Gambar 7. Tampilan Interface Halaman Tautologi, Kontradiksi, dan Kontingen 

 
Pada tampilan halaman tautologi, kontradiksi dan kontingen terdapat textbox untuk memasukan operasi 

bilangan, tombol cari sebagai tombol pemantik  menentukan tautologi, kontradiksi dan kontingen pada suatu 
masukan. Hasil penentuan dari operasi ini berupa text tautologi, kontradiksi, atau kontingen dan tabel kebenaran, 
yang terletak pada samping textbox masukan. 
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3.3.6 Tampilan Interface Halaman Menu Belajar 

 
 

Gambar 8. Tampilan Interface Halaman Menu Belajar 
 

Pada tampilan halaman menu belajar terdapat beberapa text yang menampung judul dan isi materi 
pembelajaran, dan tombol kembali yang jika pengunjung /  pengguna ingin  kembali ke menu utama dari halaman 
menu belajar. 
3.3.7 Tampilan Interface Halaman Menu About Us 

Pada tampilan halaman menu about us yang berisikan informasi tentang penulis yaitu nama, npm, email, 
dan alamat penulis. 
3.3.8 Tampilan Interface Halaman Daftar Riwayat 

 

 
Gambar 9. Tampilan Interface Halaman Daftar Riwayat 

 
Pada tampilan halaman daftar riwayat berisikan daftar riwayat bilangan, yang di setiap baris dari daftar 

berisikan nomor, riwayat bilangan, dan tombol hapus yang berada pada kolom opsi. terdapat juga tombol 
penomoran daftar riwayat bilangan yang terletak pada bawah kiri daftar riwayat bilangan. 
3.4 Pengujian Website 
3.4.1 Pengujian Blackbox 

Penulis melakukan pengujian website pembuat tabel kebenaran dengan melakukan pengujian blackbox, 
tujuan dari melakukan pengujian blackbox sendiri untuk melihat website yang dirancang ketika dilihat dari sisi 
pengguna dan juga bertujuan untuk mengetahui fungsionalitas dari website yang dirancang tanpa mengetahui kode 
program dari suatu website. 

Tabel 4. Hasil Pengujian Kegiatan Login 
 

Case test Hasil yang diharapkan Asus A456u Iphone xs 
max 

Redmi Note 7 
pro

Isi data email 
pada form input 
email 

Menampilkan inputan email di form 
input  

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai Harapan 

Isi data 
password pada 
input password 

Menampilkan inputan password 
pada form input  

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai Harapan

Klik tombol sig 
in  

Jika username dan password tidak 
valid sistem menampilkan pesan, 
jika valid sistem menampilkan 
halaman utama  dengan hak akses 
pengguna 

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai Harapan
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Klik link 
registrasi 

Menampilkan halaman registrasi Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai Harapan

 

 
Tabel 5. Hasil Pengujian Kegiatan Registrasi 

 
Case test Hasil yang diharapkan Asus A456u Iphone xs 

max 
Redmi Note 7 

pro
Isi data nama 
pada form input 
nama 

Menampilkan inputan nama pada 
form input nama  

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai harapan

Isi data email 
pada form input 
email 

Menampilkan inputan email pada 
form input email 

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai harapan

Isi data 
password pada 
form input 
password 

Menampilkan inputan password 
pada form inputan password 

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai harapan

Klik tombol 
registrasi 

Jika data registrasi tidak valid, 
sistem kembali menampilkan 
halaman registrasi dengan pesan 
kesalahan, jika valid sistem 
mengarahkan pengunjung ke 
halaman utama dengan hak akses 
sebagai pengguna

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai harapan

 
Tabel 6. Hasil Pengujian Pembuatan Tabel Kebenaran 

 
Case test Hasil yang diharapkan Asus A456u Iphone xs 

max 
Redmi Note 7  

pro
Pengisian 
masukan pada 
form masukan  

Menampilkan masukan pada form 
masukan. 

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai harapan

Klik tombol 
proses  

Jika masukan tidak  valid maka 
sistem menampilkan pesan 
kesalahan, jika valid dan  pelaku 
sebagai pengunjung maka sistem 
menampilkan tabel kebenaran, jika 
valid dan pelaku sebagai pengguna 
sistem akan menampilkan tabel 
kebenaran dan mengisi masukan  
ke dalam database. 

Sesuai harapan Sesuai 
harapan 

Sesuai harapan

 
Tabel 7. Hasil Pengujian Penentuan Tautologi, Kontradiksi Dan Kontingen 

 
Case test Hasil yang diharapkan Asus A456u Iphone xs 

max 
Redmi Note 

7 pro 

Pengisian 
masukan pada 
form masukan 

Menampilkan masukan pada form 
masukan 

Sesuai 
harapan 

Sesuai 
harapan 

Sesuai 
harapan 

Klik tombol cari 
bilangan 

Jika data masukan tidak valid sistem 
menampilkan pesan kesalahan, jika valid 
sistem akan menampilkan pemberitahuan 
apakah data masukan bersifat tautologi, 
kontradiksi dan kontingen. 

Sesuai 
harapan 

Sesuai 
harapan 

Sesuai 
harapan 

 
3.4.2 Pengujian Tampilan Antarmuka 

Pada tahap ini, penulis ingin menampilkan hasil uji dari pengujian tampilan yang dilakukan oleh penulis, 
fungsi dari pengujian kali ini ialah untuk mengetahui bagaimana hasil dari perancangan tampilan antarmuka jika 
diterapkan ke dalam suatu perangkat. Berikut hasil dari pengujian tampilan antarmuka yang penulis lakukan: 
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Tabel 8. Pengujian Tampilan Halaman Utama 
 

Tampilan Asus A456u Keterangan 
Tampilan 
halaman 
utama. 

Tampilan halaman utama sesuai dengan 
rancangan, baik itu dari  ukuran dan posisi 
elemen-elemen user interface, 

Iphone xs max Keterangan 
Tampilan halaman menu utama ketika diuji 
pada perangkat smartphone ios, tampilan 
halaman utama melakukan penyesuaian seperti 
penampilan box menu belajar dan box menu 
kalkulator tidak tampil secara  horizontal seperti 
yang ditampilkan pada perangkat laptop, 
melainkan tampil secara vertical, gambar yang 
menjadi bagian cover pada box menu juga tidak 
semua dapat ditampilkan, pada bagian header 
website juga terjadi  perubahan penempatan 
elemen user interface.  

Redmi Note 7 pro Keterangan 
Pada pengujian yang dilakukan oleh 
smarthpone android, tampilan halaman utama 
melakukan penyesuaian seperti penampilan box 
menu belajar dan box menu kalkulator tidak 
tampil secara  horizontal seperti yang 
ditampilkan pada perangkat laptop, melainkan 
tampil secara vertical. gambar yang menjadi 
bagian cover pada box menu juga tidak semua 
dapat ditampilkan, Pada bagian header website 
juga terjadi beberapa perubahan penempatan 
elemen-elemen user interface.   

1.  
4. KESIMPULAN 

 
Berdasarkan proses perancangan pembuatan aplikasi tabel kebenaran berbasis web, serta pembahasan-

pembahasan yang telah dilakukan pada bab-bab sebelumnya, adapun beberapa kesimpulan yang dapat ditarik 
sebagai berikut: 
a. Website yang dirancang merupakan website yang dapat membantu masyarakat, khususnya para pelajar 

dalam membuat tabel kebenaran. 
b. Berdasarkan hasil dari website yang dirancang, penulisan masukan(input) bilangan untuk mencari tabel 

kebenaran memiliki aturan tertentu, seperti penulisan operator logika yang menggunakan perwakilan 
karakter tertentu. 

 
5. SARAN 

 
Dalam perancangan pembuatan aplikasi tabel kebenaran berbasis web kali ini, masih memiliki beberapa 

kekurangan yang dapat menjadi nilai acuan untuk melakukan pengembangan lebih lanjut, seperti: 
a. Penambahan materi belajar dalam bentuk video, untuk memudahkan pengguna dalam mencermati materi 

pembelajaran. 
b. Penambahan operator logika yaitu operator NAND, NOR dan XOR dalam pembuatan tabel kebenaran. 
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