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Abstract 
 

The statistical calculations at this time are mostly done because to find a conclusion from a calculation 
of data such as surveys and other is needed in many sector. This certainly has many shortcomings such as 
spending to write data calculations, takes a long time, hard to learn because it requires a good basis and less 
accurate calculations. Therefore, an inferential statistical inferential app is required which can be used offline 
and easy to use. In the implementation of this inferential statistical application, the authors studied the literature 
related to inferential statistics and programming related to Android. Data collection techniques used are 
literature studies that include scientific books, research reports, scientific journals, theses, as well as printed or 
electronic written sources. The technique of analysis and system design used is object oriented technique. The 
modeling tool used is Unified Modeling Language (UML). The design of this inferential statistical out 
application using Android Studio to design software, as well as SQLite for database management. This study 
produces an inferential statistical calculation application that aims to overcome the weaknesses that exist in the 
calculation of inferential statistics manually. Based on the research conducted, it is concluded that the 
application of inferential statistical calculation can facilitate the study of Inferential statistics, accelerate the 
work time of inferential statistical problems, allows users to learn the basics of inferential statistics and the 
results obtained accurately. 
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Abstrak 

 
Perhitungan statistika pada saat ini banyak sekali dilakukan karena untuk menemukan sebuah 

kesimpulan dari sebuah perhitungan data seperti survei dan lainnya sangat dibutuhkan pada banyak bidang. Hal 
ini tentu mempunyai banyak kekurangan seperti menghabiskan biaya untuk menulis data perhitungan, memakan 
waktu yang lama, susah dipelajari karena memerlukan dasar yang baik dan kurang akuratnya perhitungan. Oleh 
sebab itu, diperlukan sebuah aplikasi perhitugan statistika inferensial yang dapat digunakan secara offline serta 
mudah digunakan. Dalam implementasi aplikasi statistika inferensial ini, penulis mempelajari literatur-literatur 
yang berhubungan dengan statistika inferensial dan pemograman yang berhubungan dengan Android. Teknik 
pengumpulan data yang digunakan adalah studi literatur yang meliputi buku-buku ilmiah, laporan penelitian, 
jurnal ilmiah, skripsi, serta sumber-sumber tertulis baik cetak ataupun elektronik. Teknik analisis dan 
perancangan sistem yang digunakan yaitu teknik berorientasi objek. Alat pemodelan yang digunakan adalah 
Unified Modeling Language (UML). Perancangan aplikasi statistika inferensial ini menggunakan Android 
Studio untuk merancang perangkat lunak, serta SQLite sebagai basis data. Penelitian ini menghasilkan sebuah 
aplikasi perhitungan statistika inferensial yang bertujuan untuk mengatasi kelemahan yang ada dalam 
perhitungan statistika inferensial secara manual. Berdasarkan penelitian yang dilakukan, didapat kesimpulan 
bahwa aplikasi perhitungan statistika inferensial dapat memudahkan pembelajaran tentang statistika Inferensial, 
mempercepat waktu pengerjaan soal-soal statistika inferensial, memudahkan pengguna untuk belajar dasar dari 
statistika inferensial dan hasil yang didapatkan akurat. 

 
Kata Kunci: Statistika, Statistika Inferensial, implementasi, android 
 

1. PENDAHULUAN 
 
Teknologi informasi pada saat ini telah menjadi kehidupan sehari-hari bagi manusia dan bidang lainnya. 

Perubahan ini berdampak pada faktor-faktor yang ada seperti pada faktor waktu, biaya, serta kebutuhan manusia. 
Teknologi yang sedang dalam masa-masa perkembangannya ialah perangkat smart phone. Smart phone ialah 
suatu alat yang memanfaatkan sebuah device yang di dalamnya dimasukkan sebuah motherboard yang berfungsi 
sebagai otak dari smart phone tersebut. Smart phone juga memanfaatkan internet sebagai salah satu fitur untuk 
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mengakses banyak hal dan juga membantu pekerjaan dalam berbagai bidang salah satunya ialah bidang 
statistika. 

Statistika ialah sebuah ilmu pengetahuan dari cabang matematika yang memanfaatkan rumus-rumus 
tertentu yang bertujuan untuk tata cara pengumpulan data untuk mendapatkan informasi. Statistika inferensial 
ialah salah satu jenis statistika yang lebih menekankan pada hasil atau kesimpulan yang diperoleh. Penerapan 
statistika inferensial dapat digunakan dalam berbagai hal seperti perhitungan quick count pada pemilu untuk 
mengukur pemusatan data, dan menghitungukuran penyebaran data. 

Pengolahan data statistika secara manual memerlukan waktu yang lama dan ketelitian yang akurat. 
Selain memerlukan ketelitian yang akurat, pengolahan data secara manual diperlukan cross-check secara 
berulang agar data yang telah diolah lebih akurat. Pada pengolahan data secara komputerisasi seperti penggunaan 
excel, ialah salah satu alternatif untuk mengatasi masalah pada pengolahan data secara manual. Namun terdapat 
kekurangan pada pengolahan data pada penggunaan excel salah satunya ialah karena hasil yang ditampilkan 
tidak solutif, sehingga pengguna harus memiliki dasar yang baik di dalam ilmu statistika. 

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis merancang sebuah aplikasi berbasis android yang mampu 
menyelesaikan permasalahan statistika inferensial secara solutif sehingga pengguna pengguna dapat memahami 
persoalan statistika inferensial dan memudahkan pengguna dalam mengerjakan soal atau pekerjaan yang 
menggunakan statistika inferensial. 

 
2. METODE PENELITIAN 

 
2.1 Rancangan Penelitian, Teknik Pengumpulan Data, Teknik Analisis Sistem, dan Teknik Perancangan 
Aplikasi. 
2.1.1 Rancangan Penelitian 

Dalam penyusunan skripsi ini, digunakan desain penelitian hubungan kausal (eksperimental) dengan 
melakukan percobaan dan pengujian yang berhubungan dengan materi penyusunan aplikasi statistika. 
2.1.2 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah studi literatur yang meliputi buku-buku ilmiah, 
laporan penelitian, jurnal ilmiah, skripsi, serta sumber-sumber tertulis baik cetak ataupun elektronik. Penulis 
mempelajari literatur-literatur yang berkaitan dengan objek penelitian bidang statistika. 
2.1.3 Teknik Analisis Sistem 

Teknik analisis sistem yang digunakan penulis adalah teknik berorientasi objek. Alat pemodelan sistem 
yang digunakan adalah Unified Modeling Language (UML), yang berperan untuk membantu mengambarkan 
prosedur dan aliran data yang terdapat pada perancangan aplikasi perhitungan statistika inferensial sebagai solusi 
komprehensif. 
2.1.4 Teknik Perancangan Aplikasi 

Teknik perancangan aplikasi yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah menggunakan 
pemograman mobile dengan Android Studio versi 3.0.1 untuk merancang perangkat lunak dan SQLite sebagai 
database. 
2.2 Landasan Teori 
2.2.1 Sistem 

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul 
bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu. [1] Sistem adalah 
sebuah tatanan (keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah komponen fungsional dengan satuan fungsi dan tugas 
khusus yang saling berhubungan dan secara bersama-sama bertujuan untuk memenuhi suatu proses tertentu. [2] 
2.2.2 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem adalah sebuah proses yang menentukan bagaimana suatu sistem akan 
menyelesaikan apa yang mesti diselesaikan. [3] Perancangan sistem adalah suatu fase dimana diperlukan suatu 
keahlian perancangan untuk elemen-elemen komputer yang akan menggunakan sistem yaitu pemilihan peralatan 
dan program komputer untuk sistem yang baru. [4] 
2.2.3 Perancangan Perangkat Lunak 

Perancangan perangkat lunak merupakan sebuah proses yang berkelanjutan dari analisa dan di 
dalamnya melakukan identifikasi hasil analisa serta menghasilkan konsep dasar untuk kepentingan 
pengembangan perangkat lunak. [5] Perancangan perangkat lunak adalah proses untuk mendefinisikan suatu 
model atau rancangan perangkat lunak dengan menggunakan teknik dan prinsip tertentu sedemikian rupa hingga 
model atau rancangan tersebut dapat diwujudkan menjadi perangkat lunak. [1] 
2.2.4 Basis Data 

Perancangan Masukan adalah energi yang dimasukkan ke dalam sistem. Masukan dapat berupa 
masukan perawatan dan masukan sinyal. Masukan perawatan adalah energi yang dimasukkan supaya sistem 
dapat beroperasi. Sedangkan masukan sinyal adalah energi yang diproses untuk mendapatkan keluaran. [2] 
Perancangan Masukan adalah energi yang dimasukkan kedalam sistem, yang dapat berupa perawatan 
(maitenance input), dan masukkan sinyal (signal input). [6] 
2.2.5 Implementasi 
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Pada bagian ini, pengguna dapat meng-input-kan data perhitungan. Kemudian setelah peng-input-an selesai 
dilakukan data akan disimpan kedalam database dan pengguna akan diberikan pada form kesimpulan 
dengan metode perhitugan uji-t. 

b. Menghitung Metode Perhitungan Uji-z 
Pada bagian ini, pengguna dapat meng-input-kan data perhitungan. Kemudian setelah peng-input-an selesai 
dilakukan data akan disimpan kedalam database dan pengguna akan diberikan pada form kesimpulan 
dengan metode perhitugan uji-z. 

c. Menghitung Metode Perhitungan Uji-t Dua Variabel 
Pada bagian ini, pengguna dapat meng-input-kan data perhitungan. Kemudian setelah peng-input-an selesai 
dilakukan data akan disimpan kedalam database dan pengguna akan diberikan pada form kesimpulan 
dengan metode perhitugan uji-t dua variabel. 

d. Load Data 
Pada bagian ini, pengguna dapat me-load data perhitungan yang sebelumnya telah tersimpan kedalam 
database dan akan langsung ditampilkan hasil perhitungannya sesuai dengan metode perhitungan dan isi 
data yang di-input-kan pada proses sebelumnya. Apabila data belum tersedia, maka pengguna tidak dapat 
mengakses bagian ini. 

e. Edit Data 
Pada bagian ini, pengguna dapat meng-edit data yang telah tersimpan didalam database. Data yang telah 
di-edit akan disimpan didalam database yaitu dengan me-replace data yang dipilih, dan setelah data 
tersimpan maka pengguna akan diarahkan pada tampilan hasil. 

3.2 Perancangan Unified Modeling Language (UML) 
3.2.1 Diagram Use Case 

 
Gambar 1. Diagram Use Case 

 
Pada diagram 1, pengguna mula-mula akan memilih metode perhitungan dan kemudian memulai meng-

input data. Data yang telah di-input akan di masukkan kedalam database dan pengguna akan menerima tampilan 
hasil. Setelah itu, pengguna dapat me-load atau meng-edit data yang telah disimpan didalam database pada 
proses sebelumnya. Apabila pengguna me-load data, maka pengguna akan diarahkan pada tampilan hasil dengan 
perhitungan data yang tersimpan didalam database, sedangkan bila pengguna meng-edit data maka data yang 
telah di-edit akan disimpan kembali kedalam database dan pengguna akan diarahkan pada tampilan hasil. 
Pengguna dapat melihat bantuan, dan tentang yang tersedia pada form utama. 
3.2.2 Diagram Sequence Input Data 

Pada gambar 2, diagram tersebut menggambarkan pengguna akan mengakses form input data dan 
setelah itu pengguna akan meng-inputkan banyak data dan meng-submit input-an banyak data tersebut. 
Selanjutnya pengguna akan diberikan field-field sesuai dengan banyak data yang di-input-kan, kemudian 
pengguna akan meng-input-kan isi data. Setelah pengguna meng-submit isi data, form input data akan mengecek 
field-field yang kosong. Apabila terdapat field yang kosong, maka pengguna akan diminta untuk meng-input isi 
data pada field yang kosong tersebut. Setelah data sudah melewati validasi, sistem akan menyimpan banyak data, 
isi data, dan metode perhitungan yang pengguna isi secara otomatis kedalam database. Kemudian pengguna 
akan di arahkan pada form hasil. 
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Gambar 2. Diagram Sequence Input Data 

 
3.2.3 Diagram Sequence Edit Data 

 
Gambar 3. Diagram Sequence Edit Data 

 
Pada diagram tersebut, pengguna akan meng-edit data yang telah disimpan di dalam database. 

Pengguna akan menekan tombol edit pada form load untuk mengakses form edit data dan mulai meng-edit data 
yang telah di sediakan pada form ini. Terdapat validasi untuk data kosong pada proses ini, apabila data yang 
telah di edit terdapat data yang kosong maka pengguna akan di minta untuk meng-input data yang kosong. 
Apabila pengguna telah melewati validasi tersebut, maka data yang telah di edit akan di save ke dalam database 
dan diberikan pada form hasil. Kemudian pengguna akan menerima tampilan form hasil. 
3.2.4 Diagram Sequence Load Data 

 
Gambar 4. Diagram Sequence Load Data 
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Dari daftar-daftar spesifikasi smartphone tabel 1, dapat disimpulkan pengujian hasil untuk versi android 
dengan berjalan dan tidak berjalan, kecepatan dengan perhitungan milisecond, tampilan dengan tingkatan 
kejelasan, dan kontrol dengan tingkatan baik dan buruk. Pada pengujian versi android yang diuji masing-masing 
smartphone akan dilihat apakah ada bug atau error ketika eksekusi aplikasi, pada kecepatan masing-masing 
smartphone yang diuji akan dihitung kecepatan rata-rata eksekusi dari setiap form, pada tampilan masing-masing 
smartphone yang diuji akan dilihat apakah tampilan aplikasi dapat dilihat dengan jelas atau tidak jelas seperti 
pada font tulisan, dan pada kontrol masing-masing smartphone yang diuji akan dilihat apakah penggunaan 
aplikasi susah atau tidak susah digunakan. 

 
Tabel 2. Tabel Pengujian Aplikasi Pada Smartphone 

 Sp1 Sp2 Sp3 Sp4 Sp5 Sp6 Sp7 

Versi 
Android 

Berjalan 
Tidak 

Berjalan 
Berjalan Berjalan Berjalan Berjalan Berjalan 

Kecepatan 2,06 ms - 1,63 ms 3,89 ms 0,78 ms 2,32 ms 3,27 ms 

Tampilan Jelas - Jelas 
Terlalu 
Besar 

Jelas 
Terlalu 
Kecil 

Terlalu 
Besar 

Kontrol Mudah - Mudah 
Kurang 
Mudah 

Mudah Mudah Mudah 

Pada tabel 2 akan dijelaskan tingkat performa pada masing-masing smartphone, sebagai berikut: 
a. Pada Sp1 versi android mendukung aplikasi untuk bekerja dengan baik, dengan kecepatan 2,06 milisecond, 

tampilan terlihat jelas dan kontrol mudah. 
b. Pada Sp2 versi android tidak mendukung aplikasi, sehingga aplikasi tidak dapat dijalankan. 
c. Pada Sp3 versi android mendukung aplikasi untuk bekerja dengan baik, dengan kecepatan 1,63 milisecond, 

tampilan terlihat jelas dan kontrol mudah. 
d. Pada Sp4 versi android mendukung aplikasi untuk bekerja dengan baik, dengan kecepatan 3,89 milisecond, 

tampilan terlihat terlalu besar karena ukuran layar smartphone kecil dan kontrol kurang mudah karena 
ketika muncul keyboard pada smartphone setengah layar sudah tertutupi keyboard. 

e. Pada Sp5 versi android mendukung aplikasi untuk bekerja dengan baik, dengan kecepatan 0,78 milisecond, 
tampilan terlihat jelas dan kontrol mudah. 

f. Pada Sp6 versi android mendukung aplikasi untuk bekerja dengan baik, dengan kecepatan 2,32 milisecond, 
tampilan terlihat kurang jelas karena ukuran layar yang besar dan kontrol tidak susah. 

g. Pada Sp7 versi android mendukung aplikasi untuk bekerja dengan baik, dengan kecepatan 3,27 milisecond, 
tampilan terlihat terlalu besar karena ukuran layar smartphone kecil dan kontrol kurang mudah karena 
ketika muncul keyboard pada smartphone setengah layar sudah tertutupi keyboard. 

Maka dari hasil pengujian yang telah di lakukan pada tabel 4.6 maka spesifikasi smartphone yang 
paling mendukung ialah spesifikasi smartphone dengan versi android diatas jelly bean, ram 2 GB, CPU Octa-
core 2.0 GHz Cortex-A53, dan ukuran layar 5 - 5,5 inches. 

 
4. KESIMPULAN 

 
Berdasarkan dari implementasi pada perancangan perangkat lunak alat bantu hitung metode statistika 

inferensial dan pembahasan-pembahasan yang telah dilakukan pada bab-bab sebelumnya, maka penulis dapat 
menarik beberapa kesimpulan, antara lain: 
a. Implementasi metode statistika inferensial alat bantu hitung dengan solusi komprehensif akan memudahkan 

pengguna dalam melakukan proses perhitungan statistika inferensial. Perhitungan secara terkomputerisasi 
(menggunakan alat hitung bantu) dapat menangani kesalahan perhitungan yang memakan waktu lama serta 
lebih menghemat sumber daya tanpa memerlukan media kertas atau alat tulis. 

b. Data yang telah di dapatkan hasilnya dapat di load atau di edit kembali, sehingga pengguna dapat 
menggunakannya tanpa perlu melakukan perhitungan secara manual. 

c. Penggunaan android sebagai device aplikasi ini, memudahkan pengguna untuk menggunakan aplikasi 
karena mudah dibawa ke manapun dan dapat digunakan kapanpun. 

 
5. SARAN 

Setelah melakukan perancangan dan implementasi perangkat lunak alat bantu hitung metode statistika 
inferensial, penulis menyadari bahwa perangkat lunak yang telah dirancang belum sempurna. Saran yang dapat 
membantu pengembangan ke depannya dari penulis ialah: 
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a. Menambah fitur report agar dapat menampung semua hasil dari perhitungan dan hasilnya dapat dicetak. 
b. Dapat melakukan penanganan kasus soal cerita. 
c. Penambahan data menggunakan tabel agar lebih mudah dilihat bagi pengguna. 
d. Dapat menghitung perhitungan statistika inferensial yaitu chi square, analysis of varian(Anova), analisis 

regresi, dan teknik korelasi. 
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