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Abstrak

Peranan internet mempengaruhi daya pikir manusia. Dengan kehadiran internet, orang dapat
memperoleh informasi dengan lebih cepat dan mudah. Manusia dapat menambah wawasannya
hanya dengan membaca artikel-artikel yang terdapat di internet atau memanfaatkan fasilitas
internet lainnya. Salah satu bidang kehidupan manusia yang mengalami perkembangan dengan
kehadiran internet adalah bidang pendidikan. Salah satu fasilitas internet yang diterapkan di
bidang pendidikan adalah e-learning. E-learning adalah singkatan dari Electronic Learning
yaitu suatu metode pembelajaran yang menggunakan media elektronik khususnya internet
sebagai sistem pembelajarannya. Salah satu cabang ilmu pendidikan yang menggunakan
metode pembelajaran e-learning adalah astronomi. Proses kerja e-learning sistem tata surya
melalui beberapa tahapan, antara lain proses registrasi dan login pengguna. Pengguna
membuka halaman awal website pembelajaran sistem tata surya dan membuka halaman
registrasi user. Setelah melakukan registrasi, pengguna memasukkan user id dan password.
Setelah itu pengguna melakukan proses pembelajaran materi, dengan memilih materi sistem
tata surya yang tersedia menggunakan fasilitas panel navigasi pelajaran. Setelah selesai
membaca, pengguna dapat melakukan proses mengerjakan soal latihan dan sistem akan
melakukan penilaian. Pengguna juga dapat melihat gambar-gambar yang tersedia pada galeri.
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan bahwa
penggunaan e-learning dalam bidang ilmu sistem tata surya sangat membantu karena
pengguna dapat memperoleh informasi yang berguna.

Kata Kunci—E-Learning, Sistem Tata Surya, Website Pembelajaran

Abstract

The role of internet affect human mind power. With the invention of internet, people can acquire
the information faster and easier. People can improve their knowledge just only read the
articles that contained in internet or use other internet facilities. Internet had improved human
education . E-learning is one of the internet facility that had implemented in education. E-
learning stand for Electronic Learning that is the learning method that use the electric medium
such as the internet. Astronomy is one that use the e-learning method. The e-learning about
solar system have some procedural steps, such as the registration dan user login. User must
open the solar system e-learning home webpage and open the registration webpage. User must
input the username and password after registration. User can choose the available reading
using the reading navigation panel tool and then read it. User can do the exercise and the
system will score it. User also can look the pictures in picture gallery. The conclusion about the
research that the use of e-learning in solar system knowledge is very helpful because user get
the helpful information about the solar system.
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3. Perlu dilakukan efisiensi sistem, terutama yang menyangkut ukuran website. Dengan
melakukan efisiensi, diharapkan ukuran website menjadi kecil sehingga pengaksesan
website menjadi lebih cepat dengan tingkat optimalisasi yang sama.

4. Perlu dilakukan perawatan dan pengelolaan secara berkala terutama dalam hal pembaharuan
informasi materi sistem tata surya.
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